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ada de uma jovem imersa no isolamento do ambiente digital,
onde ais e as telas parecem ditar o ritmo de sua rotina. O ponto de virada

ocorre quando ela ingressa no espago do Senac. Ao interagir com as tecnologias locais,
sua experiéncia sofre uma transformac¢ao visual e conceitual, ilustrada por efeitos de
animag¢ao e realidade aumentada. O mundo digital, antes sin6nimo de passividade e
solidao, é ressignificado como uma poténcia de inclusao, inovagdo e expressao pessoal.
Através do estimulo criativo e do ecossistema do festival CRIA, a jovem deixa de ser uma

mera espectadora do algoritmo para se tornar a protagonista e desenvolvedora de suas
préprias narrativas e solugdes tecnolégicas.
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