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VOCE

QUEM DECIDE QUEM VOCE E?

Inspirado na logica de classificagio presente em
narrativas criticas sobre valor e exclusfo social,
o projeto questiona como algoritmos transformam
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individues em perfis, métricas e mercadorias,

PESSOA

INVESTIGAGAD

Primeiras
reflextes sobre
identidade digital
e disputa de
narrativas.
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PRODUTO ANALISADO.

CATEGORIA
IMAGEM

TEMA
IDENTIDADE DIGITAL:

do que nes torna Gnicos
ao algoritmo.
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Representacdo

fimal: a identidade
& transformada

em produto
analisado e
comercializado.

VOCE

PEODUTO AMALIEAD]

A identidade digital deivou
de ser apenas representacio
@ passou o ser ativo
econbmico. O projeta
transforma o individue em
produto para evidenciar
como plataformas classificam,
MERSUram @ monetizasn

caracteristicas humanas.
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PROCESSO CRIATIVO
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metiforas visusis relacionadas
& influéncia algoritmica,
reduclo da identidede =
manetizacho dos dodos até
chegar & representacio do
individuo como mercadoria,

A linguagem editorial @ o5
elementos de mercade foram
usados para reforgar a critica.
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PROBLEMA E SOLUGAO

Problema: reducdo da
identidade humana a dados,
métricas, categorias e
previsbes gue determinam
valor e oportunidades .

Solucho: representacio da
identidade como produte
analisads o comerclalirade,
evidenciando os mecanismos
de classificachs e infludncia
presentes nas plataformas.

IDENTIDADE
* NAD E DADO.
E HUMANIDADE
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IA NO PROCESSO

ChatGPT: pesquisa conceitual,
desenvolvimento de narrativa
& textos,

Ferramentas generativas:
exploracic visual, metaforas

& prototipacio de alternativas.
Direcho criativa, selecho

e solugho final desenvolvidas
autoralmento pelo squipes.



