Anamnesia

Anamnesia e um jogo narrativo de misterio psicologico ambientado em um
luxuoso hotel cercado por segredos. O jogador assume o papel de Cial, um
funcionario respansavel por recepcionar e acompanhar os hospedes durante
sua estadia.

Conforme observa os visitantes, registra seus comportamentos e explora
diferentes ambientes do hotel, Cial passa a descobrir fragmentos de
memorias, conflitos pessoais e acontecimentos cada vez mais estranhos.
Entre registros ocultos, lembrancas distorcidas e fenémenos inexplicaveis,
ele comeca a questionar ndo apenas a natureza do hotel, mas também sua
propria identidade.
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UM HOTEL FORA DA REALIDADE,
QUATRO HOSPEDES. UM SEGREDRO
E A VERDADE QUE NINGUEM OUER LEMBRAR.
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ADE QUE NINGUEM QUER




