CONCEITO: ) e Q-
Inspirado na ideia de que os algoritmos tentam YA R &
organizar pessoas em padrdes previsiveis, o : if' o MR :
projeto apresenta o Brasil como um "glitch” TN 'J
dentro desse sistema. Sua diversidade cultural, ' T - 7
emocional e social torna impossivel qualquer 06 Yk ?\W [ fa A fx
tentativa de padronizac&o, transformando a WNETAT, ) f
pluralidade em protagonista da experiéncia. "W AN A A

O GLITCH propde uma experiéncia imersiva que : G _
questiona a padronizagédo promovida pelos AR AT Rl B
algoritmos digitais. Por meio da interagdo entre Pl £ I GRR, MER ol
pessoas, tecnologia, luz e som, o espacgo valoriza _ . Cr s 3 7
a diversidade cultural brasileira e transforma a o) o) Yoo Y
pluralidade em uma experiéncia sensorial Unica. " s A (&7

OBJETIVO DO PROJETO: ViR eaniE v 7 (N LRIV
M, " '-'\I :
el

PROCESSO CRIATIVO: Ne-A
O desenvolvimento do projeto partiu da reflexdo ALY R VAR I/
sobre a relag&o entre tecnologia, identidade e A s N
cultura. A proposta transforma a pluralidade i At
brasileira em uma experiéncia arquitetdnica viva, ) Y
utilizando recursos interativos para representar a Y SD (-

riqueza e a complexidade das relagcdes humanas. AR YR /!

SINTESE DO PROJETO: Ao AN
O GLITCH transforma a diversidade brasileira em 7 N B i1 BB
uma falha poética dentro do sistema digital. Ao : ' N LAl
unir tecnologia, cultura e interagdo humana, cria B A P :
uma arquitetura viva que celebra a pluralidade e ] M4 0 =
demonstra que a identidade brasileira ndo pode _' = e Sn
ser reduzida a padroes. e e ST} G

Experiéncia Sensorial ——

Luzes, sons e projecdes
respondem a presenga humana.

A2 Transformagéao e novas
Y4 =
4 conexdes.
Ambiente dinamico e
imprevisivel.

Mistura de ritmos, reflexos e
efeitos visuais.

Diversidade gera
movimento.

Escaneie e saiba mais!!!

INSTALAGCAO PRINCIPAL

A instalacéo suspensa "Nuvem de
|ldentidades” representa um fluxo
de dados em constante
transformacéo. Composta por
fibras opticas, peliculas dicréicas
e elementos transldcidos, ela cria
reflexos e distorgdes que
simbolizam a complexidade da
identidade brasileira.

Planta humanizada
Escala 1:50

MATERIALIDADE

A composigao do espacgo
combina materiais tecnoldgicos e
elementos sensoriais, como
superficies reflexivas, acrilicos
hologréficos, tecidos translicidos,
fibras opticas, LEDs programaveis
e projecdes digitais. Essa mistura
reforca o didlogo entre inovagéo,
cultura e experiéncia.
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Perspecativa humanizada
Escala 1:50
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PROBLEMA E SOLUCAO

Em um cendrio marcado pela padronizagao digital e pelo consumo
acelerado de informacdes, o projeto propde um espago que valoriza o
encontro humano e a diversidade cultural. Através da interacéo, a
tecnologia deixa de controlar comportamentos e passa a celebrar as
diferengas.

FUNCIONAMENTO

O ambiente reage em tempo real a presenca dos visitantes. Sensores captam movimentos,
sons e interagdes, fazendo com que luzes, projecdes e elementos suspensos se
transformem constantemente. Quanto maior a diversidade de pessoas e interagdes, mais
intenso se torna o efeito de glitch.

USO DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A inteligéncia artificial foi utilizada como ferramenta de apoio na organizagdo de ideias,
desenvolvimento conceitual e criacdo de referéncias visuais. Seu papel foi auxiliar na
comunicacgao e representacéo do projeto, sem substituir o processo criativo e as
decisbes de projeto.
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