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- Atecnologia aprende com dados.

A identidade nasce da’
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Juntos, trénsformando dados em



O QUE NOS TORNA UNICO
AO ALGORITMO:

O DESIGN COM INTEN
NO MAR DE DADOS

O Projeto Cardume é uma plataforma de cocriagdo comunitaria onde moradores alimentam sistema

IA com girias, memarias e repertoérios locais. E a tecnologia servindo a soberania cultural,

transformando pixels em resisténcia urbana.

O PROBLEMA © A SOLUGCAO: CARDUME

Algoritmos repetem

padrées. A diversidade
visual desaparece.
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de homogeneizagao
estética

A TA reproduz padrses.
As pessoas Produzem s-ignificado.

O METODO CARDUME

Cada morador compartilha
fragmentos de sua identidade.
Juntos, formam um cardume
diverso que alimenta a IA com

COMO FUNCIONA?
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GERA ARTE
COM IDENTIDADE

DE ONDE VEMOS?

Sotaques, girias, histérias,

IA APRENDE
COM O TERRITORIO

MORADORES

repertorios reais, locais e
COMPARTILHAM

unicos.
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MEMORIA GIRIA HISTORIA
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CURADORIA HUMANA
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memédrias, afetos e = g
i Cada contribui¢ao alimenta o banco

de dados do CRIA. A |A aprende

com o territério e gera criagdes

identidades locais.
Aquilo que nos torna
Unicos e que nao cabe

i L visuais unicas e contextualizadas.
nos padrdes globais.

DAS TELAS PARA AS RUAS

TERRITORIO

Diversidade recuperada.
Territérios representados.
Comunidades valorizadas.
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de diversidade
recuperada
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O INSIGHT

E se a criatividade
voltasse a nascer
do territério?

O CRIA transforma
dados em significado
e o espago urbano
em galeria viva.

RESULTADOS QUE IMPORTAM
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A identidade deixa de existir /o R _/“':;;

apenas no ambiente digital e Foociiskzicio PR,

retorna para o territorio. slgorftmica recuperade
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comunica e transforma
o espago urbano.
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RESISTENCIA CRIATIVA

mamos pa

CRiA

COMUNIDADE NO CENTRO
Junto 0S, JuNtos

criame




PROCESSO CRIATIVO

DO QUE NOS TORNA -~ AO ALGORITIMO.

f Um caminho guiado por pesquisa, escuta e
experimentacao para criar uma identidade que
; : i .coloca as pessoas e a diversidade no centro da

tecnologia.

PESQUISA EIMERSAO  MOODBOARD E REFERENCIAS

Um -caminho ' guiado 'por - B - .. Er

pesquisa, . escuta - e : D

experimentacado .para criar N
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uma identidade que coloca’ .
as pessoas e a diversidade no
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CONSTRUGAO DO LOGOTIPO

- DO QUE NOS TORNA | ////::()= AO ALGORITIMO.
O »Iogdtipo do CRIA nasce do encontro' entre
pessoas, cultura e tecnologia, Inspirado no
movimento dos .cardumes e’ nas conexées
digitais, ele representa inteligéncia coletiva,

. - diversidade e transformacao com propésito.

AAGUA OPEIXE' ~  DIRECAO
Representa o algoritmo e - Representa,a identidade Representa a soberania
0 ecossistema digital. Nao singular e intransféril'vel. A . dodesign intencional. A

setratade negara "~ “bagagem Unicade ~ capacidade de escolher
tecnologia ou sair da * repertdrio, ética, culturae trajetérias disruptivas em
agua, mas'entendgr suas . sensibilidade que nos - comunidade, nadando a
~correntes e dinamicas. ' impede de sermos  favor ou contra a maré
‘ fisicas de atuagéo. -~ clonados pelo sistema.  para resolver problemas

é . reais.

CONSTRUGCAO GEOMETRICA
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Partimos da Atipografia -~ Aonda = O pontoacima Equilibrio
geometrizaca geométrica : integ-rada a . = : do "|" - entre.
odos peixes - transmite . letra"A" representa uma tecnologia e
do cardume, - solidez, clareza. representa - ' bussola, humanidade. - -
representando - e - fluxo, territdrio - simbolizando Unico, como -
movimento, contemporane. . | g7 - direcao, ' cada pessoa.

conexao e . .idade. ‘ tr’ansforma'géo.i  propésitoe '

colaboracao. . f i el ovigagde futuro. S



CONSTRUGAO DO LOGOTIPO

' DO QUE NOS TORNA ' ////“ () AO ALGORITIMO.

' O logotipo do CRIA nasce do encontro entre
 pessoas, cultura e tecnologia.

Inspirado  no

movimento dos cardumes e nas conexdes

digitais, ele representa inteligéncia’ coletiva,

diversidade e transformagao com proposito.

GRID CONSTRUTIVO

 CRIA

A constrUgéo‘ segue uma ma
modular baseada na medida "x
garantmdo p‘roporgaofaimham
e consisténcia em todas as

: aplicagoes.

VERSAO PRINCIPAL
CRIA

Usos ‘_INCORRETOS |

aaaaaa D storcer ou
esticar

. AREA DE PROTECAO -

2x

CRIA

'Y

2x
Iha : A.éréa de protecdo assegura que o
logotipo mantenha sua legibilidade
e destaque. O espaco minimoao
~ redor deve ser sempre equivalente
| " 3 altura da letra “C".

ento

VERSOES MONOCROMATICAS

CRIA

CRIA CRIA ~ CRIA

Aplicar sobre fundbs
{gmentos

‘. que reduzam o
contraste™

i pog af



iz ooy . PALETADECORESE - - |
S @ CTIDOGRAFIA. -

c RI “ DO QUE NOS TORNA '/ - AO ALGORITIMO.
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APLICAQAO DA MARCA

' po QUE NOS TORNA ' . AO ALGORITIMO.

O CRIA existe para lembrar que a tecnologia
. ganha valor quando aprende com as pessoas.
"N Enquanto a IA identifica padroes a comunidade
produz significado. ‘Por isso, cada aplicagao da
rhérca expressa aquilo gue nos torna unicos:
nossas historias, terntonos memoaorias e conexoes
humanas
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LAMBE-LAMBE URBANO ‘

NOSSA

W TECNOLOGIA A CRIATIVIDADE

com seNoo. B TERRITORID : A RESISTIR E
b PEssoas i SAO APENAS g NASCE DA RUA. MEMORIA E CRIAR JUNTO.

SILENCIO. TECNOLOGIA. &

B NO CENTRO.

O Iambe Iambe transforma a CIdade em espaco de d|alogo levando
narrativas locais para além das telas. '
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DO QUE NOS TORNA
(/D AO ALGORITIMO

" 'No CRIA, a inteligéncia
artifi’cial ndo € o destino’

Mmas uma ferramenta de
- amphﬂcagao. As hts.tprl.as,-
memorias e repertorios
- compartilhados pela -
comunidade séo
transformados em |
narratlvas visuais que &
retornam ao territério por
- meio do lambe-lambe.

DO DIGITAL PARA DOS DADOS PARA A FURA, DA .\
| TECNOLOGIA PARA AS Ay

flnaldo processo ELlatiIvG; i
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