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—— ERRO CRITICO - HTTP 404

Uma experiéncia digital imersiva sobre autenticidade, algoritmos e a perda do eu real na era da

hiperconexao. Quando o sistema busca sua identidade — e nao encontra nada alem de dados.
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O erro 404 — resposta HTTP que indica recurso nao encontrado — é ressignificado como metafora

existencial: o que acontece quando o sistema busca sua identidade e nao a encontra?
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A interface conduz o usuario por uma jornada de boot sequence, escaneamento, quiz

comportamental, relatério algoritmico e fragmentos narrativos — espelhando o funcionamento dos e TIPOGRAFIA

sistemas digitais para provocar reflexao sobre autenticidade e presenca online. PRIMARIA — ORBIT

Orbatt

A estetica cyberpunk minimalista reforca a linguagem de sistemas operacionais e terminais digitais, Regular - Titulos - Sistema - Ul

criando iImersao e coerencia entre forma e conteudo. SECUNDARIA — SORA

Sora Light & SemiBold

Light 300 - Regular - SemiBold 600 - Corpo de texto

"O algoritmo aprende vocé.

Enquanto vocé desaprende quem é.

Quanto da sua identidade ainda é realmente sua?”
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