QUANDO
NOS TORNAMOS UM
ALGORITMO?

APONTE A CAMERA DO SEU
CELULR E VEJA ESTE PROJETO
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O projeto de design de ambientes foi
pensado nas perguntas acima, com
base nisso, busquei trazer um ambiente
de pensar de uma maneira mais
silenciosa sem que precisamos pedir
uma resposta uns aos outros.

Desta  maneira, busquei colocar
elementos brasileiros no stand, como
piso adesivo de copacabana, plantas
com seu vaso com caquinhos
vermelhos, painel de led reproduzindo
perguntas e interagdbes com o©s
usuarios, totem inferativo, em que
colocamos uma inteligéncia artificial
fazendo algumas perguntas aos
visitantes e ao fim da visita, temos uma
pequeno papel impresso que mostra

PLANTA HUMANIZADA um perfil sobre oquelo pessoda
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quanto ela se sente representada pela
tecnologia”

Cenas do projeto

Quando nos tornamos
um algoritmo?s..
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