
Meu estudo para o projeto Cria teve como base três palavras fundamentais: conectar, aproximar e vivência. Após 
várias tentativas, lembrei-me do quebra-cabeça, uma brincadeira capaz de reunir familiares e amigos de diferentes 
idades em torno de um mesmo objetivo. A partir dessa ideia, desenvolvi um logo que representa a conexão entre as 
pessoas e valoriza os momentos compartilhados. O conceito busca resgatar a lembrança de como é prazeroso 
passar tempo juntos, longe das telas, rindo, contando histórias e criando memórias. Por isso, a identidade visual 
possui um caráter lúdico e acolhedor, despertando sentimentos de pertencimento, afeto e nostalgia, além de 
reforçar a importância das experiências vividas em conjunto. Esse projeto se encaixa com os sentimentos 
humanos, por isso somos diferentes do algoritmo. 
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