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¢ umainstalacao imersiva que convida o visitante arefletir sobre suaidentidade além dos
numeros ¢ métricas das redes sociais. Inspirado na estética fairycore, o projeto une
clementos danatureza ¢ da tecnologia paramostrar que cada pessoa possui
caracteristicas, historias e sentimentos que nao podem ser reduzidos a dados.

O espaco ¢ composto por um painel de métricas digitais ¢ icones tecnoldgicos suspensos,
que representam a influéncia constante das redes sociais. No centro da experiéncia, o
espelho comafrase “Vocé Nao E S6 Dados” reforca amensagem principal do projeto,
chquanto amesainterativa, coma proposta “Escreva algo que s6 voce sabe sobre voce”,
incentiva a autorreflexao e a valorizacaoda individualidade.

Com vegetacao suspensa, cortinas de cristais ¢ iluminacao delicada, Fairytopia
cria uma atmosfera magica ¢ acolhedora, transformando a reflexao sobre
identidade digital em uma experiéncia sensorial ¢ poética.
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	é uma instalação imersiva que convida o visitante a refletir sobre sua identidade além dos números e métricas das redes sociais. Inspirado na estética fairycore, o projeto une elementos da natureza e da tecnologia para mostrar que cada pessoa possui características, histórias e sentimentos que não podem ser reduzidos a dados. O espaço é composto por um painel de métricas digitais e ícones tecnológicos suspensos, que representam a influência constante das redes sociais. No centro da experiência, o espelho com a frase “Você Não É Só Dados” reforça a mensagem principal do projeto, enquanto a mesa interativa, com a proposta “Escreva algo que só você sabe sobre você”, incentiva a autorreflexão e a valorizaçãoda individualidade. Com vegetação suspensa, cortinas de cristais e iluminação delicada, Fairytopia cria uma atmosfera mágica e acolhedora, transformando a reflexão sobre identidade digital em uma experiência sensorial e poética.

