O ALGORITMO
PREVE, O HUMANO

ESCOLHE
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O projeto propoe uma

travessia imersiva entre

dois extremos.

De um lado, o mundo
digital, acelerado e
superficial.

Do outro, o mundo
sensorial. presente e
verdadeiro.

O visitante escolhe o

caminho que deseja viver.

Experiéncia do visitante

1. ENTRADA

Impacto visual e sonoro.
O visitante é confrontado

Com O excesso € a
superficialidade digital.
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Planta baixa

Um ambiente efémero que
materializa o conflito entre
dois mundos: o automatico e
o essencial. A travessia € uma
experiéncia sensorial e
‘imersiva que provoca
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2.CONFLITO

Caminho dividido.

O visitante se vé diante de
uma escolha: seguir no
automatico ou buscar o
essencial.

3.TRANSICAO

A travessia para o lado
saudavel é simbolica. luz,
textura e aroma conduzem
a uma nova percepcao.
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Nao se trata de abandonar a tecnologia,
mas de escolher o que nos faz mais
o4 AT humanos.

4.DESPERTAR

O visitante encontra um
espaco que acolhe,
inspira e reconecta com o
que realmente importa.
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