O projeto de espago efémero imersivo
para o CRIA Senac S&o Paulo nasce da
parceria entre 0os cursos Técnico em
Modelagem do Vestuario e Técnico em
Design de Interiores. A proposta parte do
conceito de upcycling, desenvolvido pelo
grupo de Modelagem do Vestuario e
transformado em linguagem espacial pelo
grupo de Design de Interiores.

Inspirado pelo tema do CRIA, o projeto
busca conscientizar o publico sobre os
impactos ambientais das indUstrias da
moda e da construgdo civil, entre as mais
poluentes do mundo, incentivando a
reflexdo sobre consumo consciente e
reaproveitamento de recursos.

O conceito se materializa pela
ressignificagédo de materiais descartados,
transformados em elementos do
ambiente. A experiéncia imersiva
evidencia a transformacéao do descarte em
novas possibilidades, criando uma
atmosfera de reflexdo. Assim, o espaco
traduz os principios da sustentabilidade
em uma experiéncia capaz de inspirar
novos olhares sobre consumo, design e
responsabilidade ambiental.
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