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Este projeto propoe uma visdo e reflexdo em relagdo a forma como o ser humano
interage com essas novas tecnologias que estao avangando cada vez mais. E com esse
avango esta deve desempenhar um lugar de orientadora, para aqueles que ja 530

artistas, mas precisam de ajuda para atravessar as barreiras necessarias a serem

enfrentadas e assim alcangar nossa cristalizagdo do nosso maior potencial.

A tecnologia se desempenha nao no lugar criativo ou como criador, mas sim como um
tutor, um caminho, para aqueles que tem dificuldade de se encontrar, e essa. )
ferramenta pode ser usada no lugar da educagao acessivel para jovens que precisam de |
um guia nessa jornada

abordagem

Um dos principals objetivos era conseguir retratar em um espago abstrato esse f

conceito do desbloqueio em comunhéo com a tecnolodia, onde a imagem direciona
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nosso olhar para essas infinitas possibilidades que podemos ocupar. Com uma

pessoa no centro. Entao foi feita uma arte de um navegante no mar, ja que o mar é

um dos lugares menos explorados no mundo, fazendo alusao ao autoconhecimento. f
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Este Gltimo esbogo era a ideia em sua fase bruta. Decidi alterar a paleta

de cores para algo mais leve, pois achel que a imagem estava muito
sobrecarregada. E também troquei a posicdo do personagem e do barco, ¢
para conseguir mostra-lo melhor na tela e nao perder seus detalhes
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Personagem
Foi desenvolvido um personagem para retratar esse pessoa que esta em uma jornada de se
autodescobrir e aperfeicoar. Este ndo possuem género definido, deixando a quem visualiza
interpretar a sua maneira e se identificar. e com uma escolha de roupas que remetem a um
viajantelexplorador, com cores que remetem ao brasil, pois acho que nossas origens, tanto nossan
ancestralidade quanto nossa cultura, diz muito sobre quem somos. Mas nao coloca nenhuma

caracteristica muito especifica, permitindo que visualiza se ver nesse lugar, dentro de seu contexto
soclal.




