ALEM DO
AVATAR

OBJETIVO

Mostrar que, mesmo em ambientes digitais estruturados por
regras e algoritmos, cada jogador constrdoi uma forma unica de
existir e se expressar. Evidenciar a presenca da identidade
humana além do avatar.

CONCEITO

Explorar a identidade dentro dos jogos

digitais. Mostrar como cada jogador A
expressa sua individualidade por meio de ' SO l—U CAO
escolhas e personalizacdo. Relacionar a

iIdentidade real com a identidade
construida no ambiente virtual.

=

Desenvolver uma série fotografica inspirada em
Stardew Valley. Representar visualmente a relacao
entre jogador e avatar. Evidenciar que a
individualidade continua presente mesmo em
ambientes guiados por regras.

? PROBLEMA

Os jogos digitais funcionam atraveés de
regras, padrdes e algoritmos. Mesmo nesse
ambiente estruturado, os jogadores
buscam formas unicas de se expressar.

e e o ki (L @ USO DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL

Utilizada apenas como apoio visual na fase de
planejamento. Geracao de referéncias para

&: PROCESSO CRIATIVO visualizar ideias fotograficas. Ndo utilizada na

producao das fotografias finais. Todas as

Pesquisa sobre identidade digital e jogos. imagens finais sao de autoria da participante.

Utilizacdao de referéncias visuais para
planejamento das fotografias. Producao de
imagens com luz da tela do celular,
reflexos e movimentos. Exploracao de
borrdes e enquadramentos para transmitir
imersao. Registro do avatar, do jogador e
das escolhas feitas dentro do jogo.

FOTOS DE REFERENCIA

Grid com as fotografias do projeto — série fotografica insg
avatar e identidade digital. Imagens produzidas com
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