ARBERE

itada e impessoal do algoritmo, o
enaltecimento. Nesta narrativa

eiramente branco, simbolizando o

quadros, decoradas por cores
leitura afetiva das portas e janelas
de olhar através delas. O painel
ste de luz que, ao anoitecer,
as vivéncias do dia.

intfeligéncia artificial € a nossa
psformor a escassezdaruaem

morias — um lugar onde a
das calorosas ganham vida e
geracao em geracdo

Xadrez Futebol

Simbolizagdo
do algoritmo.
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Portas

A passagem para
chegar na imaginagao.

Letreiro luminoso

Identificagdo do
nome do projeto.

Faixa

Linha do horizonte gue
direciona a imaginac3o.

| Asfalto

Onde ocorre as
brincadeiras

Vista Fronral

Vista Explodida
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Poste de luz

Caixa das
brincadeira

O ambiente proposto é composto por duas paredes

Planta humanizada S oo s P
Esca | =) 2 ql / 20 metros de comprimento e 15 centimetros de espessura,



