
A MÁQUINA é uma animação que expõe o uso superficial da inteligência artificial na
sociedade, ao mesmo tempo em que demonstra como a criatividade pode reconfigurar
essa relação de maneira significativa.

A MÁQUINA
FASE 1: ESTRUTURAÇÃO

FASE 2: TESTE

FASE 3: FINALIZAÇÃO

Rascunho da ideia inicial Primeiro moodboard a partir da ideia Roteiro e decupagem Primeiro teste de personagem Storyboard

Modelagem da máquina Modelagem da máquina pt 2 Primeiro teste de cenário Redesenho de personagens

1º Frame da animação Personagem de frente a máquina Utilização da máquina


