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A MAQUINA é uma animacédo que expde o uso superficial da inteligéncia artificial na

sociedade, ao mesmo tempo em que demonstra como a criatividade pode reconfigurar
essa relagcdo de maneira significativa.

FASE 1: ESTRUTURACAO
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Comeca com a tela preta e surge o nome dos
envolvidos com um fade-in
Duragdo: 5 segundos
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Rascunho da ideia inicial Roteiro e decupagem Storyboard

FASE 2: TESTE

Modelagem da maquina Modelagem da maquina pt 2 Primeiro teste de cenario Redesenho de personagens

FASE 3: FINALIZACAO
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1° Frame da animagao Personagem de frente a maquina

Utilizagdo da maquina



