CRIA

Clareia € uma experiéncia sensorial. Por fora, € uma caixa
de papelado simulando um produto, por dentro o visitante se
depara com uma clareira desenhada nas paredes e no teto.
Caixas de som ocultas em pontos estratégicos tocam sons
de folhas balancando, passaros, grilos etc. Além desses
elementos, ha cheiros de plantas, a terra e a grama sao
reais, assim como a arvore saindo da parede com o grande
galho sustentando o balanco, complementando a cena.

Também temos elementos soltos, cestas de palha trancada
cheias de sementes e mudas para os visitantes levarem
consigo. Ao se retirar a porta onde entrou nao é mais
oculta; ela destoa de todos os elementos, com uma janela
redonda que atrai a curiosidade do visitante. Ao abrir,
revela a vista de fora do espaco, uma cidade destruindo
florestas e poluindo o ar, levando a reflexao se o visitante
realmente quer voltar para onde veio.
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