Sistemas de Gestao - Reparo de estuias filtros de ar, iluminagao solar (quebra-cabegcas interativos.)
Progressao com XP e upgrades e customizacao de base - Movimentacao fluida e dinamica
Impacto Visual - Cenario evolui conforme o jogador avanc¢a (mais vegetacao, menos polui¢ao)

Jogonpiidade

Conhecer e conversar com 0os moradores

Identificar e reparar conexoes soltas nas tubulagoes

Navegar pelas passarelas elevadas entre as estufas com um sistema avancado de
locomocao e elementos de parkour enquanto ouve os assuntos dos vizinhos

Recalibrar sensores de umidade para otimizar o uso de agua (quebra-cabecas)

Inspecionar o piso da ponte passo a passo

Substituir secoes desgastadas por novos modulos pré-fabricados

Ajustar o tensionamento dos cabos de sustentagado (quebra-cabegas)

Acessar as unidades de filtragem através de plataformas elevadas

Remover e lavar os filtros modularmente

Verificar o funcionamento dos ventiladores (quebra-cabecas)

Limpar as superficies dos painéis solares

Verificar as conexoes elétricas

Substituir lampadas LED quando necessario

Identificar areas que necessitam de poda

Aplicar reqguladores de crescimento seletivos

Orientar o crescimento das plantas conforme o design

Vr ” \
Roadmayp de Desenyvolvumento
Inciado dia 8 de Maio-de 2025

Pré-producao (até 8 semanas): Blockout no Unreal,
Alpha (até 16 semanas): Mecanicas basicas funcionais.
Lancamento (até 24 semanas): Build para Steam/Google Play.

Genero e T
Aventura-Simulacao em mundo aberto
elementos de plataforma 2.5D.

Plataformas PC mouse teclado Maobile toque Jnystn:k
Ferramentas Biender modelos 3D, Audacity audio.
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