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-l Inicialmente] olprojetalbera olfoco paka set langado para a

skeam) FUELE armenke) lancamenko|para todos os consoles.
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(a] per'En:-_nagem ukiliza -:-I:-JEI:n:-E
paral completar o=z puzzles,
Comol pok exempld Usar Umsa
," Ymola como pesol ou as! bolhas
como plataforma para pular.

= CELESTE

Celeske & Umalgrande referéncia
com & sualjogabilidade e desafios
de! plataforma. Elap seral uma
inspiracdo para o= desafios] que
SEeran eng-:-ntra-:_l-:-g Mo Mapa, mas
de’ um) jeito’ mais| leve paral nao
Frustrar ol jogador coml uma
dificuldade/elewada.
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. Yavancadaz|Holcentroldesse, novolmundo eskava [Eadbaluma

Z4d HISTORIA
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deldesktruicaol ol planeta HENazCeL. Az welhas cidades) de
concketolfobam|subskiblidas |:u:-r' eskbruturas vivas inkegradas

a naturezalAl I'-JI|I.-_-:|I 30 Lagor S Flokescia em harmoniafconm) o

mundofaclseuiredory suztentada pot: kecnologias| ecoldgicas
-

AEWOEE -_-_-I.-:-:'_:al quUe SElErgUiS além das nuvens, sUas Kaiz

m
U

rrﬁqulhandc-*pr-:-Fun-:IamenI:E nalkerrale seus|galkhos tocando
oz CeUs! l%al’lque umal rmaravilha I:-n:-l-:n:u-:a lkadbal era Om

5'& wuil.a-' HE UM S afontelinesgotavel de enetgia limpa extraida de

=

Com| ol kempo) al anvore) deixoll del ser apenas) U simbolo
sagradol el passolla fazer pakkel dol cotidiano! Suas/fibkas e
cifcuibosl nakturaisl alimentavan| bodal a sociedade, prowvendo
enetgia, alimentos, aglualpurificada e aké meios de/kransporte
verticall entkel az camadas| dal arwvore. Azl cidades Foram
conskruidasem seus galhos! tkoncos e raizes, formando umna
rede/wviva e pulsante!

Entke oz muitos habitantes de ltalbaleskava Arivs, Om ) jouen
comilim, mas com|uma ligacdol profundalcom’ al arvore. Criado
nos niveis/medios dolkronco) Arils chescel ao lado de sua mie,
Rita, Uma das mais respeitadas defensoras do equilibrio entre
natureza e humanidade! Rara ela) lkadba ndo era apenas uma
fonte de/energia — eraluma entidade wviva, consciente, e parke
ezsencial da proprialexisténcia humana. Rita acreditava que o

SE gre-:li:- da|sobrevivéncia eskava ndo em controlar a arvore,
mas em compreendet’ e cuidar dela. Sua morke premakur s,
durante Lma missdo) de exploracdo nos niveis inferiores,
deixou uma marca profunda em Arivs e plantow nele a
semente de uma inquietacdo que cresceria com o kempo.



Anos depois) esse equilibrio comegou’a ruir.

ANagvorel comecollaladoscet) Reqides| inteiras escureciam

COMo S necr'-:-iacla*-' Eluxosidelzseiva enfraqueciamjafetando

a disktriblicialde E-ne-r'g|=| SEE ritmoz | naktur ais. Animais|nativos

comecarnanm - as apk E‘EEI:It-EII" l_i:l|'|'||:lI:lr'|:-E||||l:|'||:I:l:- -Ellgr'E'E:-I'-.-'l:lE =

f‘rnl_ll:an;-'ns: bizarrasiHlsociedade] enkrollem| estadol de) alertal

rnas ningUEmMfconsegquialexplicar’ a causa do maljque .aFligiaJ
'. II:.al_lI:-a::‘_ < % ;
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5.& Messe ua‘En'_- e r'-55|:u:-_-.|:a S sungiu o culkalinflbente chamado
F'-EII..-.E"-'E'IF'r'I'l-EI':, lideradol pelol Fanaticol e eloquente Amar al.

& F'ar' -E-I_IE sequidoresNalarworelestava punindo a humanidade
pela exploracdol continua del slal seiva =sagrada. Marek

Kegawval quel al unical salvaciol eral o abandono) kokal da

1=,

m
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cacaol emetgékical € ol ketormol &) weneracio puka. Em
segihedo, sels alquinmistas) e bidlogos criaram um mutagénico

uma substancial que) ackeditavam, desperkaria o Yespirito

im
o
T

dormenkesdal aruore!

H-:I': i |||I_I|: ;|E'| |||_|_| |'|.E||:| CUUE Gl — |-'||-' CoFE |'||'|'||:||-'I_I_
Aol =er! injekadol mos| weios intermos) del ltadba; ol composto
causol  reacdes imprewvisiveis:) animais  antes  pacificos

tornaram-=se besbas deformadas! violentas e resilientes) Suas
formas e funditam com Fungos, cascas e eskrukuras metalicas
abzorvidaz’ pelal arwvorel ao longo dos anos., Esporos
inteligentes’ comecakam, al imfectar hurmanos, gerando
infeckados controlados por uma conscigéncia coletiva, A arvore,
ja enfraquecida, enktrou em colapso parcial, Reqgides inkeiras

tornaram-se zonas de exclusio.



!-& l! .
- [FEmE _I:i'..Jar'Q-'EE;_:EE niacleos | AEius |:-r'"|~=| viajar aké oz kr

r'1|:||:iL_J.E||:||'| I:||='||'| ||='|;|.E||j|'| |:||=' =3 |'|'|E||= [ = Fll—'|.=|'-. |||'=.|'||="-' FEeCOFF e tE'_'T.
emiseus sonhozl= -'-ru:I- alarvore parecial chama-lo) —, I:Ir'il_l5
decidelagit | ELE] --:-me-;a 3 |nue_-.|:|gar' o=l arquivoslankigos de

Rital el descobrelTa -:::'I' ncial [del ump projeko’ secreko e
inacabadol®o Protocolol Germinal., Um planc I:ILIE-Elle:I‘_
Ftlvafnsu nolwidolpor bl antigol conselho de’ pesquisadores) I:|LIE"

previalafativa -:Ill__le' nUclens| Kegemn

L
&;TEE? Hr'"ar' EHIEEN lllll:-r'l-:- I:-|-:-l|:n:||-:-:- elenetgetico dellkalba.

et akivos capazeshde
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zimaiz inace*-'*-'f' eislda anvore: o SubsololRaiz! onde Rita
o Thoncal, agora infestadol por coldnias
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] E=T ||ZE'_'=-; =E] I_Z-:-|:-a .:--:-I..ar'. lar,” del ordens ankigas que. =
izolaram apds| alcakastrofel Eml silal jornada; Akius enconkka
aliados:| Lian, Umal engenheital quelinkterpretal sinais elétricos
dal arvorelcomol =el fossem| palavras; Mika, Uma) guerreira da
Ordermn dalFronde; efToren, umnm deseckor do culko que rewvela
segredos/sombrios sobre/ Amarale seus experimentos.

Enquanktoviaja) Akiuslaprende, a usar kecnologias esquecidas,
akiva mecanizmos organicos oculkos nas|entkanhas dalarvore,
e enfrental criaturas cadal wez mais| terriveis. A arvore lhe
responde, em sonhos) & aos poucos) ele percebe que sua
ligacao com|ltalba nao & apenas/emocional — & espiritual. Rita
hawvialzacrificado suavidanaolem|wao, mas para prokegetr um
fragmento da consciéncia | dal arvore em sel| proprio corpo.
Hrils carkegalessa heranca.



Mol confronko final com Armaral, que! tenka fundiv (s0a menke
com'a agvote para jconkrola-lale pedimit a humanidades, Arius
olderrokal mas) a custajdelsel proprio corpo sendo ferido e
envenenadolpela El:l'.-'-El O C -rn|:-||:|a Ern|um Olkinmo esforcol ele

akiva Fodos) oz nocleos -:I-:- Protocolo I_u=r'm|r|al |==0f coloca a
arvorel em  estado l:|l:'.:*|'|I|:u:r'|'|-E|l'-E|l'l Forcada, inkerrompendo
IPI:-:--:I-:-*-' osMFluxos Bde enekgia por seke -:Ilag — um  gesko
deses 'per'a‘fln:- |:-ar'$ Eeiniciar/seu|ciclo/de vida. 3

*—r - it i

&Dur anl'e Eejp- riodoia|civilizacdo desaba) Masina oitawo dia,
'h, X

ajlhz r'et-:;'na Galhos nowos Florescem. A seivaluz volka 3

cosserlIEaibaldespestal— ndo como Uma Serua, mas como

L _#
& parceinadabumanidade!

Arius/sobrewive) pascialmente fundidala arvore! Ele sekorna o
primeitol Guandiao) da| Semente) lidet de’ uma nowva era que
pr-:-nm:-ue ol usol pegenetativol dosl recursos, ondel cads
cetivadal dalnaturezal exigel um rektorno, um cuidado, urmna

renaua;éa.

Agora, as| cidades wiven| sobl Um nowvo cadigo. A ciéncia el a
ezpiritualidade caminbiam juntas! Al arvore volka a ser simbolo
— naolde podet, mas de equilibriol Efa|woz de Rita ecoa, como

SEMPEE el ISImoL;

“AArvore ndo Wive para nos.

Hlfli l._.lil.||=|'|'||'|'=. Com |-'|.=|_"
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Em Coragio SE'l.'-.-'-:II=|I-'|||rll j-:-ga-':_l-:-r' se depara comiflm Fukur
ukapicol 3 humanidade E-n-;_n:-nl:r'i::u equilibrio enkre I:En:ru:-I.-:-gla =
nakurezal Com| L3 slcidades verdeslaolredor de umal imensa
"PEFH- ml =% Lit=]] |I:-: witalldel energial limpal Forém, eszal hasmonial
stalameacadal AL arvone eskd morkendo, & ninglém| sabe of
ki LImH-:Ir:up-:- radical, quelainda culkua a anvore como’um
zimbalo 55{3‘[&;-;:- acredita|quelalzociedade eskta deskruindo-a
."& Els -:r'|=|rn Ty mufaqenln ol paral ‘cura-lay, mas seus

W - } .
CE *pemment- r'E_-.l_llI'arn em monstEos que assolam o ambienke.

0/ protagonista; um|kabitante comum| com uma Forke conexan
com) al arvorel embarca em) umal jornada paral salvar esse

.'

Qigankescol e wvival Iinfllenciado pelos! ensinamentos de sus
mae, umal defensoral dol equilibriol entrel a arwvorel e a
hiumanidadel elellba paral entendet’ a verdadeira razio por
tras dal detesioracidal dal arvore! ao mesmo kempo em que
enfrenta olculkal el sels proprios/dilemas inketknos!, Sua missao
ze torna mais/do queluma lukta pela sobrevivéncia: ele busca
um caminbio’ Quel kestaure a hacmoniag entkel tecnologia &
nakureza) e resobea o conflito entre oz que/querem Venerar a
arvore e oz que dependem| del slal zeiva para sustentar a
sociedade.

Emn reio a perigos, monstEos muktantes e o confronko com o
lidet: do culto, o prokagoniskal aprendera que a wverdadeira
solucdoleskd no equilibrio — onde a naktureza e a humanidade
podemn prosperar junkos
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0 jogo’e delplatafonma, ojpetsonagem podera selmovimentar
- apenas HDEEi}iDS mek  Elel percorreral diferentes| kerrenos,
{conkendo wakios) plzzles quel sa serdol resolvidos 3 medidal
' m[UT=(a] _i-:n;|aEI-:-r' -:I-s-%t-lcuqueia algumas habilidades especificas, W
[ I' -‘ i_L - ¥ v

D’j-:-ga-:l-:-rﬂﬁi-_:%rd COm s cotbacoes de widas el 4 de mana!
.‘*& (ENE! Eljdﬂirj sety almenktada no decorrer dol jogol paral o
ij:gan:#_:-r'“ IEETR 'T"E’ig. habilidadez! Cada habilidade! ira consumir;
e umnafquantidadefaidelmanalel cadar monskro it afkicar oms
quantidadel ¥ delwida, podendol existic’ monstkos) que irao
mata-lojcom|lmaktaque apenas! dificlltando oz puzzles.

Aollongoldalhistdria) ke aol 2 areas| principais, [Copa, Tronco,
Raiz)) cadalumalcom um| puzzle principal.

0/ jogo kekal U Unicol mapal que) sera kodo coneckado, assin
comao mo Animal Welll Além| disso, wocé ita enconktrar alguns
ponktos delteletransporke para poder, desblogque ar e e mowetr:
com| maiot Facilidade conformel explosa o mapaliYocs Eambém
ita enconkrar locais secketos|por; bodol o mapa que escondenn
fFragmenkos! para ampliarg al manal dol jogador, Facilitando a
jogabilidade ac decorret: dalhiskdrial

0/ =zalvamento doljogolseralaltomatico apds ol jogador passar
por um lugar especifico mo mapa.



. [e= L | F - S

=

. -y - - R . - s f

l. & & "o oW LR :

=l PEE.EDHI'-‘IGEI'-'I DO DGI‘-‘IDDEJ{ o 5 ‘ r

e i B s m 'y o
Ariuzs: Olpersonagem keka que ErnFr;gnI:ar' -:Ilfer;entes criaturas
ae:l_lzzleg para M= |"|E||:II|.IIZ|-E|IZ|E'5 |:-.E|r'a1 |:u:u:|er'

I-:c-ngegl_ur' Eﬂﬁﬁiﬁ? 2| que e E-Epalhk-:-:p;:-ﬁ zualt

3

“1 ar"}i:-r'e EE?E reshalrar 5#.3 arvore! onde. a
5-:-cle--:|a-:|e E' -:-:-rnl:-ater'!-:- grandﬁrEEpnnEauel e .

L Lo Vo
|
uﬂﬁmaza e

{H-:imrnenta-;a-:-}
L PLar
Tllalduplo
Dash

[
L

-

o




<Hrwore/de, Habilidade -

P ¥
e § £
- DRSO LI - E R
'ﬁ“ Conseque)selcomunicar! com o=/ animais ndo corrompidos paray
ajudar'a paszarpelos puzzles! »
5 < )
» &'EIESEE I_II'1|:| FI:II:!TE SEUMARUEILC
r& Conse :||_I-=‘T onsUMir Uma quantidade menor;, del/manale utilizar
'ela|de/umalformalmais eficiente
RYe*F ™ 3
A ERICO DE{GRAMADO
OfCachecol conseguel levantar, & ajuda a empurkar, objekos
paralfacilitar nos puzzles em troca/de mana.

JCHCHECOUD JORDAMNERSE
O Cachecol'ajudalafazetr acdes sem|utilizar mana

SDASH DURL O
Dezbloqueiao Daskh duplo

SO MICO MARDOL
Hgora os micos be/obedecem|sem/nadalem troca
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Ern|:-l_lr' = I:-J-:I:' S B
-0 J-:-ga-:h:-r' |r'=| -:-:-ns#gl_ur' empuUrrar alguns objetos sozinhos
.:.|_| O ai‘::n:la de ) SEL cachecoliou dos micos, ukilizar, como
‘;,& '-ljeqrau-' D:;I *-'l_l|:u:-r'|:e5 para pular! Ezzes|objetos poder&o ser
[E -:Ir'a*-"h &
& ._
<Orudar emobjetoss
-1 0f personagem| kem) al capacidade, de. grudar, em| algumas
patckesldel gramal nol rapa) por; meio) de seu cachecol, & =&
pendurar/para balancar em|cipds e cabos.

+Apettar Bokde

-|Algumas|portasancestrais 55 sek 30 abetrkas ao preszlrnruar‘
botdes oulpuxandol alavancas ao mesmo kempo. As wezes &
precisolapertar 2/ou 3lao mesmo kempol lss0|sd ser d | possivel
ukilizando! alqumas| habilidades| especificas’ durante. o jogo,
como: Mico mandoufempurkar; pedras/ ek’
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{H-:-r'r'e-r' |:u:-r' c-%etc-i} .
( ﬁ Ha |:-I:-JEI:-:-5 E-Spalha-:l-:-E |:u5-li:- mapa que iraoltirar todala un:la

dio J-:-ga-:h:-r' u] matan-:l-:-‘iEEEEE -:-I:-JEI:-:-E et 30 espinhos, veneno,

L& pe-:lras. E-E.magann:ln:- i r )y

= E:{I[Etem rru:-l:-S hn:-5|:|___| Qe Fc-r'arn corrompidos pelalinfecc o
quE S al.;-ErI:r'a pelalarvore! Eles poderdo persequir, bater e
E-mpl_‘l.rir'a a] plagexcau&andn:- dano e/em alquns casos podet 3o

'rp_atar&_ |n5tan|:aneamente 0 player! poderal elimina-los| por

Lgular' em|Cima|deles] pediv favor para os micos ou Fugir;

=,

<Movimentacao|de Disposikivos:

- Algumas| parktes dolmapa ter 3o objetos que) ze movem|de
formalavtomatica Fazendo com que) o jogador tenkha|paciencia
paraultrapaszar, alquns Eerkenos

<Runas de Eldara

- Ezzez| zerio totens onde o player podera fFazer o
checkpoink e/ também se| teletransportar de um kokem aI:_é-
akro. '
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S HETILI= F- I

-Hizkaria 7 i

. - 4 ; \ : .
Hrils nascelfem I,I:.al_ll:-,? Beminalgpoca que a seiva como
Formadelenergialeskaval em|sua explosio becnoldgica)
DesdejpequenaclfoilcEiado nos cosbumes de’ La por sua
Mac F'|I'a quelensinolalimpotkancia dalarvore|para s0a
E-_n_lns--:lacle Elns-,rr' sceu ounindalas historias|de suaimae]

& - E-_-I:-r'e -:-rru:- Foi I:n'-a aldescoberta da zeivaje como iS50

*%-

ajudn:n_h'a zociedade, a qual ele= per'ten-:|.=||'|'| eLaluir.
T.=uul:u=m Vzempre) Foi mliko coriosal pelas plinas de
El-:l.ar'a. emboral sempre) Foil adwerkido por Eital para
muncalin paral lal Emlmeiol alum| dos| tkabalhos del sua
mae, elal morrel inexplicavelmente) por Um miskerioso
acidenkte! Hgoral sozinho, Ariusl busca comktinlar a
pesquizalde s0a mae, photegendo com afinca a arwvare
de! lkadbal el descobrindo ol responsavel pelo suposko

acidenkte/de/si0a mae!

FICHAITECHICH

Home Arius

Tipo Player

Correr:

Saltar:

Destruir quase inimigos ao
Mecanicas pular em cima?:

Dash:

Empurrar:

Interagir.

Consegue mana extra apos

Upgrades beber os refris.

’ -0



SDOOMHA HEL_ERA

- Hizkdria

Helena(nascellem|lkadballELalE :|bem zibia, emboralndo kenha

idade paralisso! ELE.‘I maojlewaldezaforo paral caza, sempre

Kespondesdesums formal correka quando fazem) algol de
* letradoiHelenalfaz acakajé) keceitaldelfamilia da épocalaindal

qQuUeN =03 I':||'|'|I|.I:i Liviafnofques depois | ficol s conhbiecida comao)

o F'luu-m:l- EI-:I Al 3! EI-:I vende/essasz/iguanias que)|de acordo com

s
nges
==

comenk: =|r'|n:-*-" -:IE clignkes: o Eewvigorantesls Ela) vivel™ a
5‘ 1|EIE“:-_-:-I:-E“r'lz.gu n:Ia seiva) e naolfica calada ao ver o/ lado negativo
T Pl ¢

Idalmesmalserd Ukilizadalaos custos da arvorel e do poval alénm

W de berllmalcerta féna espititualidade antiga de [talba:

FICHAI TECHICH

Home Dona Helena

Tipo HPC
ji=carv Venda de acarajé que restaura a wvida.
Uparades EEE:EEiDEEEﬁnsgﬁEE:.ED fazer as




; E-EL' HMARLUELZ

|

- Hiztaria oL
Mamlbel, &y uml estrangeito ranzinza, bem likeral, que fala
engtacadol eldonofdel i Botecalem [tadba! Elejweio paka a

- . N "  p : :
Grande|Hrwvorelnalépocalem quela nokicia da energia a'parckin
=

' dajseivaleskavalem|sellapice’ Acha|que a enekgia da seiva’ &
b ficalisko que/em|selpais nao exiskeliszo.

. 3

EIZHARTECZHIZA v

o - e
Hnmei | Seu Manuel
. Tipo NPC
Mecanicas Vende bebidas gue restauram a mana.
WESrages Pfumugﬁu nos Precos ao farer as
missfes secundarias.

o UULIMHHA [EHIDESERNYOLCWIMERTIO)

- Hiztaria

Iulimha &/ lma criancal curiosal e Falanke, que adora explorar
Desobedecendal oz avizos da maeq ela) percorke todos os
canktos dal ltalba, conhecendaol cadal galhol e folha, Com suas
avenkburas, =& tornoul umal alkoproclamada Yexcelente

carkdgrafat, vendendo mapas e/ dando/dicas de locais.

FICHA TECHICH

Home Julinha
Tipo HPC
Mecanicas Vende mapas:

Pode passar por passagens estreitas.

Upgrades Vende mapas com passagens secretas.




&

HERLOME0

- Hiztaria
Minglem Tsabeldel ondelveio) mas! al historia del ltalubale) a
- presencalde SEln:-rn '- =30 |nte-r'l|ga-:|a*-' Alguns dizem|quelele &
umniser; 5|:-I:-r'i=r|:||:|_lr'al -:-I_II:r'-:-*-' dizerm| que Foi -IE que/plantou’ 3
sementeldalGrande I:Ir'u-:-r'E. mas|umalcoiza & Fako ele guarda
5 fI':".:..j.:. o/comhecimentoldas|paginas/de kodos oz liveos da I_1r'an-:|E~L
' Ehl:-lu:-t-s-- £ u:|E' El-:lar'a Muital =abio, com wm bom homor s diz
o F__a___;-E'E{*qI_IF' -EIE"-.-'F'..-_E'E nao entendemos) mas logo Fara senkido!
L Fidiko neulg.r‘;-:-?-:n:-n'n opinides, a respeito do usaldal seiva, ma

{leml:-r'a ' wy:lgn ente/da épocaem|que/ elandoleta usada.
B

& FIEH|:| TECHICA!

Home Salomdo

Tipo NPC

Ajuda com conselhos e disponibilirxra o

Mecanicas livro guia de Eldara.

Upgrades Henhum




SPARAEUS0 1Y [EM DESEMNWOLWYIMERTO)

- Hiztaria

Minglem lembral dol sell nome, mas kodal mundo’ conhece, o

Farafuzolldl Panafusal e um|meninolque nunca diz)que. algo &

impossivel, ze-mpr'fs- consegue sels pedidos, mesmol que’ s ja

B porfonmaldulidos s -

|S0alfrase:
-3 —_sTenhofbbdolquel vocél preciza, se nao ke
L R

Efum E"*ilil:'“lE'l:il:E' wvendedor, el poder de’ conuvencimento &
r& EHENEE |'|'|LII|'I:I forte Clidado ao contar az|coizsesiparal ele,

L
nho’ woce n.E-:-'.I

IF'-EI"-:II:U}EI guz.l'a delrepas=satinformacdes sobke alvidalalheial

& ;
FEICHANTECHIZH
Home Paraftuso 14
Tipo HPC

Vende comida:

Vende bebida:

Vende Seiva (Moeda do Jogol:
Mecanicas Vende HMapas:

Vende A Grande Banana Azxul
{Desbloqgueia a Habilidade “0 Mico
Mandou®™>.

0O preco de seus produtos diminui apos

u rades - I -
Pa realiFrar sua missao secundaria.




SRITA [EM DESERWVOLLIMERTO]

- Hiztoria
Maelde AiusiRita erallmalpesquizadora, inventora e cienkista
zem igualSias [:-E‘_:-:]l_lif_-'a_: sobre al Seiva foram -:IE exkEema

importancia pata SET Ukilizada™ como Forma, del energia.

"ﬂ-Deter‘mina-:Ia.F:ita SET |:- elbuscoula ajudar seulpovo pok rr|-=-i-:-"

i

o .?m-:-r'a-:l-_-r'EE -:IE EI-:I.ar'

;&

dalzeivaiiForn meial delal el de s0a rr'|=|ra-:- el culos, SN AsE
el&krica) a'n= am-’z—ntn basicol =2, kornaram comuns a, bodos

ds..
Ela =.E-rr||:-r'-_5-_,nre=.|:u=|l'i:n_l ltaiba| coma) 52k, para ela era bem mais

BV Hr't'-:-r' JEadbaleralum|ser que ajudava ol powo com
-

SIE :-E'I'-.-'-El 5|_la:. FEI|.|"|-E|E, selsl galhos e troncol robusko) 1550
moktivoutelal ser ber| juskal quanko) of assunko’ erKal o Us0
exacetbadol dal Seival Com| o tempo; Eita percebel que as
grandes|induskrias/ndolestavam|ukilizando a seivada maneita
conrekal

Ela comegcal a imvestigan! ol responsavel por isso. Eml meiol a
sas|pesquisas elajenconkyal e/ confronkta nomes importankes.
Mas, mdo consequel chegat em|uima) conclusio, wisko que nao
wivell ol sUficiente) pakal isso) Um terrivel acidente repenkino
calsol | sel|Fim:

FICHE TECHICH

Home Rita
Tipo HPC
Mecanicas Deixou a sSsua pesquisa para Arius.

Upgrades EM DESENVOLVYIMENTO




FCINTHIA [ EM DESERWVWOILLVIMERT O]

- Hiztaria

Cinthia antigafparceiraldelRita nas pesquisas/sobre 5 seiva,
COmE GOl N Como) uma ciemkizstaldedicada aol progresso. Mo
enktanto, aolse ap‘r"- -I'l_lnclar' ma hiskdria|de Eldara) descobriul a

b ankigalheligido que culbbawa = Grande Arvore como sagrada's

: : -
B falertaval zobrelol Usolindevidol de! sels | Fecursos. Engquanto
5 Rita I"E':-I:IF":-:I'-.-'EI \esses| principios) Cinthia) oz desprezawal

F o 1 " L. -
o ',"pm_i;-r'u_dru:li:- o lcKol Hnbiciosa,, ela eliminawva qualquer
-:-I:-_-.I:a-:ul-_-Ln-:lu_-.lue Rital Aol e tornar CEQ daslinddstrias que

& e plor 3 '=||_'|'|WEE|ua Cinthialcomegou/a perder/ajsanidade.

. 27 .
B EICHATECHICH!

-

Home Cinthia

Tipo HPC

Mecanicas EM DESENVOLCIMENTO

Upgrades EM DESENVOLVYIMEHNTO

s MICOZ [EM DESERHWVWOI_LVIMERTIO]

- Hiskdria

0z micos| =30 o= macaquinkhos quelvivem| em koda lkadba. Ele
=80 exkremamentes carizmaticos! vivem em bandos = a0 I:us-rn
brincalhdes. Goskam mulikaldelbanana, wivem|em sociedades. A

maiok parke deles|ficam najcopa da Grande Hwvore.



IMIMIGO=E:

o HHMARAILL [EI"1 I:IEEEI"-I'-.-'I:IL'-.-'IHEHTIZI:I
- Hiskaria

Armaralélollidet; r;él[:;in:i'é-:-_. sendaololprincipal vilao!

& FICHALTECHICA

*

ol

' Home Amaral
rf. -
i -
~ HJ' - -
" Tipo .| NPC

i)
I -
13-' thEEapiﬁgq EM DESEHVOLCIMEHNMTO

-
(1]
Upgrades EM DESENVOLVIMENTO

o UDAMIMHA
- Hiskoria

loaninha/que foi|corkompida pelo doenga.

FICHA TECHICH

Home Joaninha
Tipo HPC Agressivo
Mecanicas Pular em cima para atordoar.
Upgrades Henhum
[ ]



FAEEL_INHA JATOER
- Hiztoria
Abelha’'que Foilcossompidalpela doenca.
L
- "l y 1
FICHATECHIEANS !
' B

5

1 s
F ]

NMome Jatobazinha
f"'

L i 2

Tipni; ﬂFC Agressivo

!'& :u Upgradus% Henhum

QB' " 3 G
F 3
'Ei canlcai!“ Da dqnn quando encosta no plavyer.

|

-,

o EESOURD DOURADDI[EM DESEN YOI WIMERT O]

- Hizkaria
U Besouro doursado que/foi conkompido pelo doenca.

FICHA TECHICH

Home Douradinho
Tipo NPC Agressivo
Mecanifas Pular em cima para atordoar, pular

novamente o mata e da uma seiwva.

Upgrades Henhum




SEESOURO RIMNOCZERONTE [EM DESERHVOL_LVIMERNTO]

- Hizkaria

Urn|Besolro inoceronte que/foi corkompido pelo dosnga

FICHATEZHIEA .

i

™

Rino

HFC Agressivo

v

e S

I

Ele perseguse o plavyer e & npecessario

| dois pulos em cima para atordoar.

- Nenhum

. ZAMGAD

- Hiskaria

U zamgao) costompido quandol sua colmeial entrou em

comntako comia

doen;a)

FICHA TECHICH

Home Zangio
Tipo HPC Agressivo
e e Da dgnu quando encosta no player anda
em igue-—-zague.
Upgarades Henhum




‘. i.‘-\.
1, 1

B
b2

’ EeprEEE-nl:a 2 quantlda-:le de uu:la

(aa] p%-r'E-:-nagem ibid a8 |:u:-r'
" flores puras [wida zaudauel]y ol
c-:-rr-:rnpldai [wida per-:llda-‘-:-u
aFel:a-:Ia] A I:-ar'r'é‘n:le- Wida |:..:..:|E-
set;  expandidal port meio da

compra de upgrades com|MRPCs.

=EIVA:

A seivag éva esséncia wiva da
arvore, ainda plUlsante’ em seu
imterior. Elal pode ser’ utilizada
comol  moseda parka adquiriv
upgrades, mapas, habilidades &
CONSUMiVeis.

m

s,



