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"Jomo e o Pé-de-Feijão" é uma releitura afrofuturista e 
crítica do conto de fadas "João e o Pé-de-Feijão", 
ambientada em uma aldeia africana inspirada na cultura 
do povo Datoga, da Tanzânia. 
O jogador acompanha a jornada de Jomo, um garoto 
africano que, em meio à miséria,  aceita o desafio de um 
Griot da tribo: plantar feijões mágicos, escalar um 
pé-de-feijão colossal, enfrentar inimigos simbólicos e 
desafiar o opressor que um dia saqueou sua comunidade.
Ao longo do jogo, Jomo enfrenta desafios que representam os 
obstáculos históricos e sociais enfrentados por jovens 
negros em busca de dignidade e justiça: pobreza, racismo 

estrutural, exclusão social, violência e falta de acesso 
a direitos básicos.

O jogo une fantasia e realidade para 
questionar estruturas de poder coloniais e 
reafirmar o potencial de transformação 

coletiva quando um jovem negro tem a 
oportunidade de ascender — e ajudar outros 

a fazerem o mesmo.
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