CRIA - “RE-PENSAR O FUTURO”
ANIMACAO - CENARIOS DO AMANHA: A CIDADE QUE ESCOLHEMOS CRIAR

Vivemos, atualmente, a Sociedade da Informacao (Sl), também denominada como digital. Internet, tablets, celulares
androids, comunidades virtuais, redes sociais, realidade virtual, sao alguns dos termos que caracterizam este novo momento
social que vivenciamos, a Cibercultura, que € definida por Lemos (2003).
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A Organizac¢ao Mundial da Saude (OMS) A Organizagdo Mundial da Saude A COVID-19 foi caracterizada pela A Organizagdo Mundial de Saude
foi alertada sobre varios casos de (OMS) declarou que o surto desse novo Organizag&o Mundial da Saude (OMS) (OMS) declarou o fim da
pneumonia na cidade de Wuhan, provincia coronavirus constituia uma emergéncia de como uma pandemia, devido a ampla Emergéncia de Saude Publica de
de Hubei, na China. Tratava-se de uma Saude Publica de Importancia distribuicdo geografica da doenca no Importancia Internacional (ESPII)
nova cepa de coronavirus que nao havia Internacional (ESPII). mundo. referente a COVID-19.
sido identificada antes em seres humanos.
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De 2020 a 2023 a sociedade sofreu um grande impacto em seu estilo de vida e costumes. As escolas fecharam, o
comeércio fechou e todo tipo de interagao humana estava proibida por seguranca de saude. As reunides, aulas, encontros,
vendas e até mesmo as atividades fisicas, s6 poderiam acontecer de forma virtual, através da internet.

A introducao das tecnologias na sociedade trouxe uma grande transformacgao de vida, tornou-se comum as compras pela
internet, reunides, cursos, trabalhos e até produtos com experiéncias virtuais, como fotos e livros em modelos apenas digitais.
Porém ha quem ainda prefira tocar no papel, ter a experiéncia sensorial do material impresso. O que nos traz uma questao,
qual os impactos sociais e ambientais causados pelo excesso de material impresso? Depois de uma vivéncia digital tao
impactante podemos repensar nossas necessidades e observar o que podemos fazer pelo planeta e minimizar nossa
producao de materiais descartaveis, bem como potencializar os processos de descarte e reciclagem, para um ambiente mais
limpo e saudavel para nos e para as geracoes futuras. FONTES.

https://graficanatal.com.br/materiais-impressos-ainda-sao-relevantes-no-mundo-digital
Organizacdo Mundial de saude - Histérico da emergéncia internacional de COVID-19

PROJETO

A animacao € construida a partir de uma reflexao sobre a necessidade do material impresso. No pdés-pandemia nds nos
habituamos a utilizar mais os materiais digitais.

A animacao contem duas cenas principais, onde apresenta-se dois ambientes distintos, um ambiente limpo, com painéis
digitais e com incentivo a reciclagem, sustentabilidade e descartes corretos dos materiais. E um segundo cenario, composto
por uma cena noturna que nos mostra uma cidade sem conservacao, sem valirizacao de sua historia e com bastante poluicao
visual.

A cena se movimenta em paralax da direita para a esquerda, apresentando um personagem, que sera uma abelha, ela
passa pelos dois cenarios, demonstrando sua preocupacao e nos trazendo um alerta, o que realmente queremos para nosso
futuro?

A idéia principal da animacao € construir uma critica social sobre nossas escolhas e os impactos que podem trazer para
0 ambiente que vivemos.

Q e " e :

Q m ; | “ﬁ“’f; = A‘ 4"_\- A .l""
s < iﬁﬂ h:mq‘ﬂﬂﬁ a0 A0t qoonto ﬂﬁﬂtﬁam su% W R0 r.m
< (@) .”Hﬁﬂfﬁﬂﬁ BEE A0 HLEGR00 Dk K 5wl i HEE 200 ugﬂ
o m ol pn_n ,_ﬂnqﬁlﬂﬂlmud_ mmﬁnmmﬁ HH
0 > 1nir oyl RN R E}
() ' 4 )
S 0
p— (/p)

- -

PROCESSO DE CRIAGCAO: CENARIO E PERSONAGEM

A ilustracao dos prédios foram escolhidos por seu estilo de arquitetura que
remete ao modernismo nas décadas de 1920 e 1960. O modernismo na arquitetura
caracteriza-se por formas geométricas simples, uso de concreto armado e cores
vibrantes.

O uso de uma edificagdo antiga nos remete a uma mensagem, que seria 0
tempo, a histéria e a forma de vida através da conservacgao do patriménio.

Um ambiente onde o passado e o futuro estdo conectados, através do cuidado
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podemos manter viva nossa histéria e ao mesmo tempo evoluir e transformar = j
nossos espacos em um ambiente futurista, com medidas de preservacao -TT -[ 1'1 T ] | T-H—I mdmmm d:ln:l
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" V¢ A abelha é um importante polinizador de diversas espécies de angiospermas, e € extremamente dependente da preservacédo da mata, ela
ia__e sé b também utiliza agua limpa para resfriar a colméia quando ocorre altas temperaturas.
N O personagem esta diretamente ligado ao tema central da animagao, nos trazendo um alerta da importancia da presevacdo do meio
L7 ambiente.
i) A producao de papel no Brasil utiliza arvores plantadas, porém, os impactos ambientais estao relacionados a perda da biodiversidade,
\& : causada pela monocultura, a exaustao do solo, a invacao de pragas e a contaminac¢ao dos recursos hidricos. O que afeta diretamente a fauna
Personagem de base inspiradora: e flora. FONTES:
Cute honey bee cartoon mascot set with https://ecoa.org.br/abelhas-nativas-do-brasil

holding blank signboard, honey dripper and
globe illustration
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https://brasilescola.uol.com.br/animais/abelha.htm
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