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IDENTIDARE DIGATAL

> onde nem tudo € 0 que Parecs,

ES SAD AS _ _
5(;?051%0/7’” e Sompos o proan!

O projeto busca alertar para os perigos da influéncia digital em um mundo cada vez mais mediado por algoritmos.

O cartaz evidencia como diferentes geragdes se tornam vulneraveis: idosos, muitas vezes, séo levados por falsas narrativas e
fake news, enquanto criangas tém seu cardter e sua visdo de mundo moldados precocemente pelos conteldos que consomem
interrompendo uma inf@ncia que poderia ser sauddével. Nesse contexto, deixamos de ser apenas individuos e passamos a ser
dados, somos analisados, manipulados e direcionados por sistemas invisiveis. Assim, tornamo-nos “presas faceis” dentro do
ambiente digital.



