O DESPERTAR DO MOODBOARD
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PERCURSQ GUIADO IMERSAC CONTEMPLAQ.Z\O CURIOSIDADE PRIVACIDADE \ ?:f
O projeto propde uma jornada imersiva e sensorial, dentro de arquitetura b <> \ A
organica criada por um mix equilibrado de materiais naturais, elementos % > g Q / e,
. . ) J N / o N I}
biofilicos e formas diversas. Durante a jornada ocorre a segmentacao de etapas St T e e seoERTA ACOLHIMENTO
entre CAOS, RUPTURA, LAR, DESPERTAR e ACOLHIMENTO, onde ao passar 02
pelos ambientes, pela iluminacéo, pelos sons, cheiros, texturas e pelo visual que * FORMAS E GEOMETRIA *
sao especificos e insinuantes em cada avanco, o visitante é influenciado a se it ki B —

T

perceber, pausar, se resgatar, pertencer, se imaginar e projetar-se no futuro. A
composicao une o design e a tecnologia no ato de transformacao do visitante

Curvas, percurso Estrutura das paredes,
sinuoso e linhas fluidas painéis retos e madeiras verticais

PALETA DE CORES

AZUL MEDIO AZUL PROFUNDO DOURADO SUAVE TERRACOTA
MADEIRA GRAFITE CINZA CLARO VERDE NATURAL BEGE AREIA

MATERIAIS VISIVEIS

MADEIRA ESTRUTURA TECIDO PAINEIS GRAFISMOS VEGETAGAO
METALICA (CORTINA) IMPRESSOS NATURAL

Planta Baixa Humanizada.
Escala: 1:20.

ry REVESTIMENTO ‘ PISO DE APARENCIA i
V I S AO G E R A L TIPO TIIOLO BIKERL 0 ambiente proposto € compasto por duas paredes perpendiculares, cada uma com 3 metros de altura, 3 metros e comprimento e 15 centimetros de espesstra,além de umalaje de piso com dimensdes de 3 metros por 3 metros e 20 centmetros de espessura.

ELEMENTOS O DESPERTAR Dol
DE DESTAQUE HUMANO TECNOLAGICO
01 02 OENN |

CONECTE-SE,
RESPIRE. RECOMECE

05

PENDENTE
ESFERICO

06

POLTRONA
DE BALANGO

04

JARDIM

o PLAS
INVADE

07

PAINEIS ACUSTICOS
QU CORTINAS
PLISSADAS

O CAOS --> Fragmentagao. : . : .
Mostrar o problema. A PAUSA Descompressdo O EUTURO --> Reconstrucio . i
Inspirar transformacao

Provocar desconforto Criar alivio




