AlgOFEED

a carta para uma
ro) finais diferentes,

Pensado inteiramente nas pessoas que ficam
Imersas em redes sociais, shorts e feeds, a
histéria do jogo seria a personagem correndo
para chegar em seu objetivos, enquanto o
Jogador pode ou néo faze-la chegar até la.

-Emog#o baixa ou colapso emocional

Ela est4d sentado na beira de um prédio & mostrado alg
aparecendo e a cAmera passa a mostrar esse algué
correndo e corta ali sem mostrar o que aconteceu de's

verdade ou ---- mosira que ela bebeu tanto que desmaiondc
sofé. ]

Vida automéatica/controlada -Final Crescimento pessoal

Ela volta para a casa, porém antes de entrar Ela estara chegando em uma universidade, ela passoge

Pessoas tenta conversar com ela, mas ela ignora e  Pel0 controle do algoritmo e conseguiu chegar a tempd
importa é os FEEDs. estudos, ela tem uma vida feliz na universidade.
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